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MIRAR UNA POZA RECORRIDOS SONOROS ATRAVESANDO LA PINTURA PANTALLAS VIVAS

l Tamara Garcia (Cantabria) l Escucha individual (auriculares inalambricos) l Juan Carlos Fernandez (Cantabria) l Juan Hurlé (Cantabria)
Inscripciones: www.eventbrite.es

ZN1 Y1 3SVOVH

- Realidad aumentada (teléfono mavil) Video pantallas LED
Sala Universidad. E.T.S de Nautica Fuenteovejuna, todos a la bolera Escucha individual (auriculares inalambricos) :
- Oscar Allende (Cantabria) e Palacio de Festivales / Optica Nueva Vision
Dias 1y 2:18:00 a 21:00 h. ] M.A.S. Museo de Arte de Santander
Ww Dias 3 y &: T1:00 a 14:00 h. y 18:00 a 21:00 h. Dia 4: 11:00 a 14:00 h. / Encuentro: entrada del HUPAC e Dias 1al 4
e Inscripciones: www.eventbrite.es

o | o g arca y La Maldicion Dia 2: 18:00 a 20:30 h. © Una edicién més | las dirigidas d
gatro planos IJF]S e gna c ‘arca‘mtermarea urante Roman San Emeterio (Cantabria) Dia 3: 10:30 2 12:30 h. / 18:00 a 20:30 h. na edicion mas as papta as dirigiaas ‘e
la bajamar. En apariencia inmovil, la imagen revela algunos comercios de la ciudad y del Palacio

lentamente una coreografia sutil de algas, quisquillas, erizos Dia 4: 17:00 a 20:00 h. / Encuentro: Plaza de la Catedral de Festivales de Cantabria vuelven a proyectar

y otros organismos que habitan entre rocas y grietas. T © El museo se transforma en un espacio vivo donde las trabajos video de jovenes artistas.

La obra documenta las relaciones y simbiosis de este o . obras dejan de ser contempladas para ser habitadas. Esta La intencion es visibilizar las creaciones de artistas

ecosistema fronterizo entre mar y tierra, invitando a © Historias escritas para ser escuchadas en una experiencia propone un recorrido inmersivo que combina noveles aprovechando esta estupenda infraestructura.

una mirada atenta y pausada hacia formas de vida narracion sonora en los mismos lugares a los que hace realidad aumentada y sonido envolvente a través de cascos Todos los establecimientos participantes repiten

casi invisibles. Al eliminar el horizonte y el punto de referencia el texto, a traves de unos cascos inalambricos. inaldmbricos, invitando al visitante a atravesar una narrati- después de la buena acogida por parte del pablico,
. ‘ fuga, la pieza propone una experiencia de observacion Esta propuesta ofrece una experiencia sensorial rica va construida a partir de una cuidada seleccion de cuadros. cediendo sus pantallas durante los dias del festival. ©

cercana e inmersiva que cuestiona nuestra forma y envalvente, y nos proporciona una conexion con el A través de su teléfono mavil, los cuadros cobran vida:
entorno a la que no estamos acostumbrado, haciendo que

habitual de mirar y jerarquizar el mundo. @ ,, X los elementos pictdricos se despliegan, se transforman y
v v los participantes vean y sientan el lugar de una manera revelan capas ocultas que dialogan con la mirada del es-
\ / \ / completamente nueva. Se trata de un rgcorrldo guiado pectador. El recorrido se programa dentro del festival pero
por ESpacios poco f'recuentados dela _uudgd donde los la realidad aumentada estara activa durante un mes. ®
participantes experimentan una experiencia sonora que

mezcla historia, ficcion, musica y efectos de sonido. ©

Inscripciones necesarias

© www.centrobotin.org
Flux

© www.eventbrite.es
Recorridos sonoros 1 Origen /1 Just for You
Atravesando la pintura (Museo MAS)

Aplicacion realidad aumentada

® ARTivive (Descarga gratuita)
Atravesando la pintura. Museo MAS

Presentamos la sexta edicion de “Hagase la luz”, un en-

CAPTANDO LA LUZ cuentro donde la arquitectura, el arte digital y la creacion
audiovisual se entrelazan para redefinir diversos espa-

l Alvaro Ramiro / Paloma Pamacor el — ERAY 7% 4 cios publicos y privados de la ciudad.
lker Moreno / Ana Martin z 3 :

PATROCINAN

Durante cuatro dias, artistas locales, nacionales e inter-

coin

g SANTANDER | - Exposicion fotografica P 7 . AW 7— TIPOGRAFIAS Ll.lMiNICAs' , nacionales que utilizan la luz, el sonido y la tecnologia
e -] ; B Proyecto Santatipo / llumina2 / Ruido Interno como lenguajes de expresion exhiben sus obras. A través
Sala Universidad. ET.S de Nautica ; St N 8— ﬁlt):lEksA]LE : de ir:jstalatlz.i;n:s.visu?les, proyect:ciones en chhidas,lpi?-
- \ s % nsemble zas de realidad virtual y propuestas sonoras, invitan al pa-
CUlTurOu % Puertomtander . A 3 =T\t 3 bI- d t typ Ip 0 t I P,
cantabria Y ST Del 25 de septiembre al 4 de octubre o = 9— JUST FOR YOU ico a detenerse, contemplar y experimentar la creacion
25 al 2 de octubre: 18:00 a 21:00 h " e Craig Quintero y Riverbedteatre artistica desde otra perspectiva.
Dias 3y 4: 1:00 a 14:00 h. y 18:00 a 21:00 h. _ o S FLUX 10 — ORIGEN . . . . .
COLABORAN ; L TN Collectif Scale Emilia Sanchez Chiquetti Dlsena_ tu propio recorrido, ya que no existe un orden es-
—— , 9 LUX DOMUS TI— MIRAR UNA POZA tablecido. Consulta el mapa del programa y explora los
BOTIN COACan © La exposicion propone un recorrido por el Wil Josep Poblet Tamara Garcia BT T ) el o
lamh'g’o fotografico del [ef.“va" ; t{aveﬁ de - MEEE 3— SUSPENSION INFINITA 12— RECORRIDOS SONOROS
MASE UC | Yoz, aarlsoolagz ?eazljs[égﬁiine;ggrs\ec:p uragas Pablo Turanzas / llumina2 Oscar Allende / Roméan San Emeterio
Desde su nacimiento, el festival Hagase la Luz se ha s IRA";HE II:'GHTd' 1= jTRA\éEslAngo ”,\ ';'NTURA
1S e ain consolidado como un laboratario de creacion y un punto 1. A= Oy e
FaRes, B & de encuentro imprescindible con artistas digitales. Esta e S T 5— RED SPECTRUM 14 — PANTALLAS VIVAS
: muestra redne una cuidada seleccion de obras que : Boris Chimp 504 Juan Hurlé
e condensan la evolucion técnica, conceptual y estetica 6 — 1CONCURSO VIDEO MAPPING 15— CAPTANDO LA LUZ
usan  LBREriac OO vivida por el certamen durante estos cinco afios. © CIUDAD DE SANTANDER fivaro Ramiro, Paloma Manacor,

EIENES Iker Moreno y Ana Martin
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Collectif Scale (Francia)

Escultura cinética de luz

Auditorio del Centro Botin
Entradas: www.centrobotin.org

Dia 2: 17:00 a 20:30 h.
Dias 3 y 4: 12:00 a 14:00 y 17:00 a 20:30 h.

© Flux es una escultura cinética de luz controlada
en tiempo real mediante movimientos motorizados.
Helices giratorias crean lineas de luz dinamicas que se
expanden a diferentes velocidades y alcances, dando
como resultado una forma arganica en constante
transformacion. La obra oscila entre estados de
calma y otros casi frenéticos, en dialogo con la
composicion sonara original de Gregory Semah.

Es una experiencia visual y acustica que pone la luz
en movimiento y transforma el ritmo en el espacio.
La instalacion esta compuesta por lineas de luz
(LED) montadas en una estructura motorizada que
genera movimientos complejos en el espacio. @

| CONCURSO INTERNACIONAL
DE VIDEO MAPPING
CIUDAD DE SANTANDER

Varios artistas

Video mapping

Iglesia de la Anunciacién. Santander

Dia 3: a partir de las 21:30 h. Varios pases

© Organizado por la Concejalia de Cultura del
Ayuntamiento de Santander con la colaboracion del
festival Hagase la luz y la parroquia de la Anunciacion
para proyectar los trabajos seleccionados.

La luz vuelve a dialogar con la historia, a traves de |a
convocatoria lanzada desde la Concejalia de Cultura del
Ayuntamiento de Santander. Este certamen estd dirigido
a artistas visuales, creadores digitales y estudios de
animacion de todo el mundo. El objetivo es crear una
pieza original de video mapping que se proyectara
sobre la fachada de la Iglesia de la Compania, uno de los
conjuntos barrocos mas destacados de la ciudad. ©®

LUX DOMUS
Josep Poblet (Catalunia)

Instalacion de arquitectura luminica

Centro de Arquitectura Ricardo Lorenzo
Colegio de Arquitectos de Cantabria

Dias 1y 2: 17:00 a 20:30 h.
Dias 3 y 4: 11:00 a 14:00 y 17:00 a 20:30 h.

© Del latin Domus, el espacio domestico representa el
refugio por excelencia: la casa, el hogar, un lugar donde la
arquitectura se manifiesta en su maxima expresion porque
la proteccion es mayor que en cualquier otro entorno.
Este es el alma de LUX DOMUS, una arquitectura

luminica que busca ser un espacio de acogida, silencio

y contemplacion que invita a la reflexion, donde la
transformacion geométrica de la luz altera la percepcion
del entorno, creando una experiencia habitable unica.
Paralelamente, el proyecto aborda la luz como si de

un material solido se tratara, recordandonos que

la esencia de un espacio reside en la interaccion

de los elementos que lo delimitan. ®

Instalacion de luz y sonido
Antigua Libreria Gil. C/ San Fernando 62

Dias 1y 2: 18:00 a 20:30 h.
Dias 3y 4: 11:00 a 14:00 y 18:00 a 20:30 h.

Esta instalacion es un ejercicio de arqueologia urbana
y memoria colectiva. A partir del rescate y restauracion
de antiguos letreros luminosos de la ciudad de Santander,
recuperados y salvaguardados por el proyecto Santatipo,
la obra transforma algunos de estos fragmentos de grafica
comercial en una experiencia inmersiva de luz y sonido.
Los rotulos, que durante décadas marcaron el ritmo
visual y la identidad de las calles santanderinas,
abandonaron su funcion publicitaria original para
convertirse en esculturas de luz. Al encenderse de
nuevo, no solo iluminan el espacio: invocan la historia
viva de la ciudad y de quienes la habitaron.

Instalacion cinética de luz
Palacete del Embarcadero

Dia 2: 18:00 a 21:00 h.
Dia 3: 11:00 a 14:00 y 18:00 a 21:00 h.
Dia 4: 11:00 a 14:00 h.

Un ambiente de luz y proyeccion de video nos traslada
al interior de un prisma perfecto, en el que la luz aprende
a redoblarse. Multiples esferas suspendidas respiran
en silencio, dibujando coreografias invisibles que sélo
existen mientras se mueven. El espacio se disuelve
en reflejos, haciendo que los limites desaparezcan.
Dentro del prisma, el tiempo no avanza: oscila. Las
esferas cambian de color como un pulso compartido al
ritmo de la composicion sonora, construyendo patrones
que evolucionan en el tiempo. Esta combinacion de
luz, reflejo y movimiento convierte la pieza en una
experiencia inmersiva que juega con la percepcion,
la escala y la relacion entre cuerpo y espacio.

(X0

Performance sonora y visual
Hall Instituto Santa Clara

Dia 3: 20:30 h.

SPIRAL es una experiencia que combina sonido, luz y
performance dentro de un nuevo marco escénico creado
por ICES Ensemble, en colaboracion con Juli Santacruz y
Johannes Wernicke. EI proyecto opera en la interseccion de
la accion humana y un sistema parcialmente programado.
Resortes suspendidos activados por mazos, bobinas
magneticas, sensores y electronica en vivo. La espiral
funciona como principio organizador tanto visual como
musical, ofreciendo un viaje sensorial en el que lo visual, lo
acustico y lo performativo se entrelazan organicamente.
Elementos led integrados realizan la
conexion entre sonido y luz.

TRAFFIC LIGHT
Logela Multimedia (Bilbao)

Video mapping

Fachada edificio de Correos

Dias 2y 3: 21:00 a 23:30 h.

© Pieza de arte audiovisual interactiva basada en video
mapping y animacion que toma como punto de partida el
imaginario de los semaforos.

Utiliza proyecciones, animacion 3D, graficos en
movimiento y sonido para transformar un elemento
cotidiano (el seméaforo) en una experiencia visual dindmica.
La obra convierte el semaforo en un dispositivo narrativo
y ludico, donde la luz y el color generan situaciones
cambiantes y sugerentes.

Explora la relacion entre la senal, el comportamiento y el
juego, desplazando el significado funcional del seméforo
hacia un lenguaje artistico. @

JUST FOR YOU
Craig Quintero y Riverbedteatre (Taiwan)

All that remains / Over the rainbow /
A simple silence. Trilogia.
Estreno completo en Espana

Video 360 3D (Mayores de 16 aios)

La Fabrica de Creacion. Inscripciones: www.eventbrite.es

Dia 3:10:15 2 14:00 y de 17:15 a 20:30 h.
Dia 4:10:15 a 14:00

@ Combinando las tres peliculas 360VR galardonadas

de Riverbed (All That Remains, Over the Rainbow y A
Simple Silence) en una sola experiencia, la trilogia

“Just for You" sumerge al publico en una meditacion
surrealista sobre la memoria, la muerte y el deseo.
En“Just for You", Craig Quintero traslada magistralmente
su experiencia teatral al medio inmersivo. El publico
percibe la precision de la puesta en escena en cada
plano, la profundidad emocional de los personajes y

una inquietante cercania con los protagonistas. @

RED SPECTRUM
Boris Chimp 504 (Portugal)

AV Live

Filmoteca de Cantabria Mario Camus

Dia 2: 20:30 h.

© El telescopio espacial Pitzer era un observatorio
infrarrojo utilizado para estudiar objetos demasiado
frios para emitir luz visible, como exoplanetas, enanas
marrones, cometas y asteroides. A pesar de haber
cesado sus operaciones cientificas en enero de 2020,
recientemente ha comenzado a transmitir... ien el
espectro rojo! Este nuevo capitulo de Boris Chimp 504
explora nuevos territorios y dimensiones espaciales. La
narrativa audiovisual acompana a Boris Chimp 504 en
sus viajes por el espacio exterior, sumergiendo al publico
en temas de exploracion espacial, ciencia y tecnologia,
fusionando realidad y ficcion. ©®

Emilia Sanchez Chiquetti (Argentina)

Realidad virtual (Mayores de 12 aiios)

Real Club de Regatas de Santander

Inscripciones: www.eventbrite.es
Dias 3 y 4: 11:00 a 14:00 h. y 17:00 a 20:30 h.

@ La propuesta surge coma una respuesta a la distancia
fisicay emacional que existe entre las personas y

los grandes ecosistemas del planeta. A través de

la realidad virtual, Emilia plantea una experiencia
sensorial que permite al espectador no solo observar,
sino “habitar” el Amazonas, recorriendo sus paisajes,
escuchando sus sonidos y percibiendo su atmaosfera.
La obra busca generar conciencia sobre la fragilidad
de este ecosistema, utilizando la inmersion como
herramienta para despertar empatia y conexion con

la naturaleza. En este sentido, la tecnologia no se
presenta como un fin en si mismo, sino como un medio
para amplificar la experiencia y el mensaje. ©



